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Abstrak 
Pendidikan literasi halal pada jenjang sekolah dasar memiliki peran strategis dalam 

menanamkan prinsip konsumsi halal dan thayyib sejak dini. Namun, implementasi konsep 

halal dalam pembelajaran sains masih terbatas dan belum sepenuhnya terintegrasi dengan 

aspek keilmuan. Pendekatan STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, 

Mathematics) menawarkan inovasi pembelajaran yang peserta didik mengeksplorasi konsep 

halal melalui sains, teknologi, seni, serta rekayasa. Penelitian ini bertujuan untuk mengkaji 

literatur terkait penerapan STEAM dalam pembelajaran IPA dan kontribusinya terhadap 

peningkatan literasi halal peserta didik sekolah dasar. Menggunakan metode systematic 

literature review, penelitian ini menganalisis berbagai sumber yang membahas penerapan 

STEAM dalam pendidikan sains memungkinkan, literasi halal di tingkat sekolah dasar, serta 

pendekatan berbasis teknologi dalam pembelajaran halal. Hasil kajian menunjukkan bahwa 

penerapan STEAM dapat memperdalam pemahaman peserta didik mengenai konsep halal 

melalui eksplorasi ilmiah, pemanfaatan teknologi deteksi halal, perancangan alat uji halal 

sederhana, serta integrasi seni dalam pendidikan halal. Selain itu, STEAM berkontribusi 

dalam meningkatkan keterampilan berpikir kritis, pemecahan masalah, dan kreativitas 

peserta didik dalam pembelajaran sains yang berorientasi pada literasi halal. Dengan 

demikian, penelitian ini merekomendasikan pengembangan modul pembelajaran berbasis 

STEAM untuk mengoptimalkan integrasi literasi halal dalam pendidikan sains 

di sekolah dasar. 

Kata Kunci: Literasi Halal, Pendidikan IPA, Sekolah Dasar, STEAM 

 

Abstract 
Halal literacy education at the elementary school level plays a strategic role in instilling the 

principles of halal and thayyib consumption from an early age. However, the 

implementation of halal concepts in science learning remains limited and has not been fully 

integrated into scientific aspects. The STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts, 

Mathematics) approach offers an innovative learning model that enables students to explore 

halal concepts through science, technology, arts, and engineering. This study aims to review 

the literature on the implementation of STEAM in science education and its contribution to 

enhancing halal literacy among elementary school students. Using a systematic literature 

review method, this research analyzes various sources that discuss STEAM in science 

education, halal literacy at the elementary level, and technology-based approaches in halal 

learning. The findings indicate that implementing STEAM can deepen students’ 

understanding of halal concepts through scientific exploration, the use of halal detection 

technologies, the design of simple halal testing tools, and the integration of arts in halal 

education. Furthermore, STEAM contributes to improving students’ critical thinking, 
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problem-solving, and creativity in science learning with a focus on halal literacy. Thus, this 

study recommends the development of STEAM-based learning modules to optimize the 

integration of halal literacy into elementary science education. 

Keywords: Elementary School , Halal Literacy, Science Education, STEAM  
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PENDAHULUAN

Di era globalisasi, kesadaran 

akan pentingnya konsumsi 

makanan halal semakin 

meningkat, terutama di kalangan 

umat Muslim. Prinsip halal tidak 

hanya berhubungan dengan aspek 

religius, tetapi juga memiliki 

keterkaitan erat dengan ilmu 

pengetahuan, khususnya dalam 

bidang sains dan teknologi pangan 

(Subianto, 2018). Oleh karena itu, 

pengenalan literasi halal sejak dini 

di sekolah dasar menjadi hal yang 

esensial agar peserta didik dapat 

memahami bagaimana ilmu 

pengetahuan berkontribusi dalam 

menentukan kehalalan suatu 

produk. 

Saat ini, integrasi literasi halal 

dalam kurikulum IPA masih 

tergolong terbatas. Pembelajaran 

IPA di tingkat sekolah dasar 

umumnya lebih menitikberatkan 

pada konsep biologi, kimia, dan 

fisika secara umum, tanpa 

menyoroti aspek halal dan thayyib 

(Nisrina et al., 2020). Beberapa 

penelitian mengungkapkan bahwa 

pemahaman peserta didik terhadap 

konsep halal dan thayyib masih 

bervariasi, dengan sebagian besar 

peserta didik memiliki 

pemahaman yang mendekati 

benar, tetapi masih membutuhkan 

pendalaman lebih lanjut. 

Mengaitkan konsep halal dalam 

pembelajaran IPA dapat 

membantu peserta didik 

memahami proses ilmiah yang 

digunakan dalam menentukan 

makanan yang aman dan halal 

untuk dikonsumsi (Sumiati et al., 

2024). 

Salah satu pendekatan 

pembelajaran yang dapat 

diterapkan untuk menjawab 

tantangan ini adalah model 

STEAM (Science, Technology, 

Engineering, Arts, and 

Mathematics). Model ini 

mengintegrasikan berbagai 

disiplin ilmu untuk menciptakan 

pengalaman belajar yang lebih 

komprehensif dan menarik. 

Melalui pendekatan ini, peserta 

didik tidak hanya mempelajari 

teori halal secara tekstual tetapi 

juga memahami konsepnya 

melalui eksperimen dan desain 

teknologi yang relevan. 

Pendekatan STEAM juga 

memungkinkan peserta didik 

untuk lebih aktif dalam proses 

belajar mereka. Selain 

meningkatkan pemahaman mereka 

terhadap sains, metode ini juga 

berkontribusi dalam 

mengembangkan keterampilan 

kreativitas yang dibutuhkan di era 
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modern (Arsy & Syamsulrizal, 

2021). 

Integrasi nilai-nilai Islam dalam 

pendidikan sains telah terbukti 

dapat meningkatkan motivasi 

belajar peserta didik (Wahyuni, 

2020). Studi menunjukkan bahwa 

penggabungan nilai-nilai Islam 

dalam pembelajaran membantu 

peserta didik memahami 

hubungan antara sains dan agama, 

sekaligus memperkuat 

keterampilan berpikir mereka 

(Nisrina et al., 2020). Mempelajari 

sains melalui perspektif nilai-nilai 

Islam, peserta didik dapat 

memahami pentingnya memilih 

makanan halal dan thayyib sebagai 

bagian dari gaya hidup sehat dan 

bertanggung jawab atas dirinya 

sendiri. 

Literasi halal dalam pendidikan 

dasar memiliki peran yang sangat 

penting. Melalui integrasi ke 

dalam kurikulum IPA dengan 

menggunakan model STEAM dan 

pendekatan pendidikan yang tepat, 

sekolah dasar dapat membentuk 

generasi yang tidak hanya unggul 

secara akademis, tetapi juga 

memiliki kesadaran terhadap nilai-

nilai agama dan etika dalam 

konsumsi makanan. Hal ini akan 

membantu menciptakan 

masyarakat yang lebih memahami 

urgensi konsumsi makanan yang 

halal dan thayyib serta dampaknya 

terhadap kesehatan dan 

lingkungan (Yuniarti et al., 2024). 

 

METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan 

metode studi literatur untuk 

menganalisis implementasi model 

STEAM dalam pembelajaran IPA 

dan kontribusinya terhadap 

peningkatan literasi halal di 

sekolah dasar. Studi literatur 

dilakukan dengan menelusuri dan 

mengevaluasi berbagai sumber 

ilmiah, termasuk jurnal akademik 

(Bahri, 2023). Pemilihan sumber 

dilakukan melalui pencarian di 

basis data akademik seperti 

Google Scholar dan Eric 

Education dengan menggunakan 

kata kunci seperti STEAM 

education, halal literacy, science 

learning in elementary schools, 

dan halal food education. 

Artikel yang digunakan dalam 

penelitian ini dipilih berdasarkan 

beberapa kriteria, yaitu 

dipublikasikan dalam 10 tahun 

terakhir untuk menjaga relevansi 

informasi, membahas STEAM 

dalam pembelajaran IPA di tingkat 

sekolah dasar, serta menyoroti 

aspek literasi halal dan pendekatan 

teknologi dalam pembelajaran 

halal (Nisrina et al., 2020). Setelah 

sumber yang relevan 

teridentifikasi, dilakukan analisis 

mendalam untuk mengidentifikasi 

pola, temuan utama, serta 

keterkaitan antara pembelajaran 

STEAM dan literasi halal. Sintesis 

data dilakukan guna menarik 

kesimpulan mengenai efektivitas 

model STEAM dalam 
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meningkatkan pemahaman peserta 

didik terhadap halal serta 

aplikasinya dalam pembelajaran 

IPA (Yumelking, 2023). 

Hasil analisis kemudian 

diinterpretasikan untuk 

menyajikan temuan utama yang 

menghubungkan literasi halal 

dengan pendekatan STEAM, serta 

rekomendasi untuk pengembangan 

pembelajaran berbasis STEAM di 

sekolah dasar. Penelitian ini 

diharapkan dapat memberikan 

wawasan komprehensif mengenai 

bagaimana STEAM dapat 

diintegrasikan dalam pembelajaran 

IPA guna meningkatkan literasi 

halal peserta didik. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Integrasi STEAM (Science, 

Technology, Engineering, Arts, 

and Mathematics) dalam literasi 

halal di sekolah dasar tidak hanya 

memperkaya pengalaman belajar 

peserta didik tetapi juga 

membekali mereka dengan 

pengetahuan yang relevan dan 

aplikatif mengenai makanan halal 

dengan pendekatan eksperimen 

dan kajian ilmiah memungkinkan 

peserta didik untuk memahami 

konsep makanan halal secara lebih 

mendalam dalam konteks 

pembelajaran IPA (Rahayu et al., 

2023).  

Aspek science berfungsi 

sebagai dasar pemahaman 

fenomena alam melalui observasi, 

eksperimen, dan analisis yang 

mendorong penerapan metode 

ilmiah sekaligus melatih 

kemampuan berpikir kritis dan 

pemecahan masalah secara 

kontekstual  (Hacioğlu & Gülhan, 

2021). Melalui science peserta 

didik mampu menganalisis secara 

ilmiah dan kesehatan, sehingga 

dapat lebih bijak dalam memilih 

makanan sehari-hari (Mulyati et 

al., 2023). sedangkan Aspek 

teknologi mendukung proses 

pembelajaran yang lebih interaktif 

melalui penggunaan aplikasi 

seperti barcode scanner halal dan 

alat digital lain yang relevan 

(Susanti et al., 2023). Integrasi 

teknologi dalam pembelajaran 

tidak hanya meningkatkan 

pemahaman peserta didik terhadap 

literasi halal, tetapi juga 

mendorong mereka untuk 

menggunakan teknologi secara 

kritis dan produktif dalam 

kehidupan sehari-hari (Turnip, 

2023). 

Engineering mengajarkan 

peserta didik merancang solusi 

secara sistematis melalui 

eksperimen sederhana, 

penyusunan prosedur kerja, serta 

penyesuaian bahan, yang pada 

akhirnya mengembangkan 

kreativitas, logika, dan inovasi 

dalam konteks makanan halal 

(Hacioğlu & Gülhan, 2021). 

Melalui kegiatan tersebut, peserta 

didik tidak hanya memahami 

konsep kehalalan makanan, tetapi 

juga mampu mengaplikasikannya 

dalam bentuk inovasi nyata yang 

relevan dan bermanfaat dalam 

kehidupan sehari-hari selain itu 

proyek ini tidak hanya membantu 
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peserta didik memahami standar 

pelabelan makanan halal, tetapi 

juga mendorong mereka untuk 

berpikir kritis mengenai cara 

meningkatkan kesadaran 

masyarakat terhadap pentingnya 

produk halal dan sehat (Rahayu et 

al., 2023). 

Unsur seni (Arts) memperkuat 

pembelajaran melalui visualisasi 

konsep, desain media, dan 

ekspresi kreatif yang memudahkan 

pemahaman dan penyampaian ide, 

seperti melalui pembuatan poster 

atau infografis yang memudahkan 

penyampaian konsep dan 

memperdalam pemahaman peserta 

didik (Atiaturrahmaniah et al., 

2022). Melalui pendekatan yang 

kreatif dan menarik, peserta didik 

tidak hanya menyampaikan 

informasi secara efektif, tetapi 

juga berkontribusi dalam 

membangun kesadaran kolektif 

mengenai pola makan yang lebih 

sehat dan sesuai dengan prinsip 

halal (Mashudi, 2021). 

Mathematics berperan penting 

dalam pengolahan data 

eksperimen, perhitungan 

kandungan gizi, serta penyajian 

informasi secara kuantitatif dan 

akurat (Prismasari et al., 2019). 

Peserta didik tidak hanya 

mengasah kemampuan berhitung 

dan analisis data, tetapi juga 

memperoleh pemahaman yang 

lebih mendalam tentang hubungan 

antara pola makan, kesehatan, dan 

pentingnya konsumsi makanan 

halal. Pendekatan STEAM yang 

terintegrasi secara menyeluruh 

menjadikan literasi halal lebih 

kontekstual, menarik, dan 

bermakna bagi peserta didik. 

Beberapa aspek utama dalam 

penelitian meliputi: 

Tabel 1. Implementasi STEAM dalam Literasi Halal dan Manfaatnya

Aspek 

STEAM 

 

Sumber 

Penelitian 

Aspek 

Penelitian 

yang 

Dikaji 

Implementasi 

dalam 

Penelitian 

Manfaat bagi 

Peserta didik 

Science, 

Enginee

ring 

(Rahayu et 

al., 2023) 

Pengujian 

kandungan 

lemak 

Uji lemak pada 

makanan 

menggunakan 

kertas buram 

untuk 

mendeteksi 

transparansi 

sebagai 

indikator lemak 

Memahami 

metode ilmiah 

sederhana serta 

mengenal 

kandun 

-gan lemak 

dalam makanan  

Science (Rahayu et 

al., 2023) 

Pengujian 

kandungan 

karbohidrat 

Uji karbohidrat 

menggunakan 

larutan lugol 

Mengembangka

n keterampilan 

observasi dan 
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Aspek 

STEAM 

 

Sumber 

Penelitian 

Aspek 

Penelitian 

yang 

Dikaji 

Implementasi 

dalam 

Penelitian 

Manfaat bagi 

Peserta didik 

pada sampel 

makanan untuk 

mengamati 

perubahan 

warna 

analisis 

kandungan 

makanan 

Science, 

Technol

ogy 

(Rahayu et 

al., 2023) 

Pengujian 

kandungan 

lemak dan 

gula serta 

perbanding

an nutrisi 

Uji lemak 

dengan kertas 

minyak dan gula 

dengan 

pelarutan, serta 

membandingkan 

nilai gizi dari 

makanan yang 

biasa 

dikonsumsi 

Meningkatkan 

pemahaman 

terhadap 

kandungan gizi 

dan implikasi 

kesehatan serta 

kaitannya 

dengan gaya 

hidup halal dan 

sehat 

Science, 

Technol

ogy 

(Munawarah, 

2024) 

Analisis 

label 

makanan 

dan 

informasi 

gizi 

Membaca label 

kemasan untuk 

mengenali logo 

halal, komposisi 

bahan, serta 

informasi nilai 

gizi 

Menumbuhkan 

kesadaran 

dalam memilih 

makanan halal 

dan sehat 

melalui 

informasi 

produk secara 

kritis 

Science, 

Arts 

(Maharani & 

Mahmudiono, 

2024) 

 

Pemahama

n ilmiah 

dan 

visualisasi 

konsep 

makanan 

dan gizi 

Eksplorasi zat 

gizi dan melalui 

diskusi dan 

visualisasi peran 

bahan makanan 

terhadap 

kesehatan dan 

prinsip 

kehalalan 

Memahami 

konsep 

makanan dari 

sisi sains serta 

menerapkan 

-nya dalam 

kehidupan 

sehari-hari 

dengan 

penalaran 

ilmiah dan 

kesadaran 

konsumsi 

Technol-

ogy 

(Putri et al., 

2024) 

(Maharani & 

Mahmudiono, 

2024) 

Penggunaa

n aplikasi 

pemindai 

barcode 

halal 

Penggunaan 

aplikasi Halal 

MUI untuk 

memindai kode 

produk makanan 

Menumbuhkan 

kesadaran 

penting 

-nya verifikasi 

halal, 
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Aspek 

STEAM 

 

Sumber 

Penelitian 

Aspek 

Penelitian 

yang 

Dikaji 

Implementasi 

dalam 

Penelitian 

Manfaat bagi 

Peserta didik 

guna 

memverifikasi 

status kehalalan 

produk secara 

langsung 

meningkat 

-kan literasi 

digital, dan 

mendorong 

sikap konsumsi 

yang lebih 

selektif dan 

bertanggung 

jawab 

Technol-

ogy 

(Rahma et al., 

2022) 

Penggunaa

n teknologi 

untuk 

analisis gizi 

makanan 

Penggunaan 

kalkulator gizi 

online dan 

spreadsheet 

untuk 

menghitung 

kalori, protein, 

lemak, dan gula 

dari label 

makanan 

Meningkatkan 

pemahaman 

terhadap nilai 

gizi, 

kemampuan 

analisis data 

nutrisi, serta 

keterampilan 

penggunaan 

teknologi secara 

kritis dan 

produktif 

Enginee-

ring & 

Arts 

(Fachri & 

Fathiah, 

2022) 

Desain 

prototipe 

label halal 

dan sehat 

Mendesain label 

makanan 

dengan 

informasi 

lengkap: logo 

halal, 

kandungan gizi, 

komposisi, dan 

kode QR 

Mendorong 

krea 

-tivitas, pemaha 

-man terhadap 

pelabelan 

makanan sesuai 

standar halal, 

serta 

menumbuh 

-kan kesadaran 

konsumen yang 

kritis dan 

bertanggung 

jawab 

Enginee-

ring  

(Mustofiyah 

& 

Rahmawati, 

2024) 

Perancanga

n alat uji 

sederhana 

untuk 

mendeteksi 

Membuat alat 

uji dari bahan 

kertas minyak 

untuk lemak, 

dan pelarutan 

Meningkatkan 

keterampilan 

berpikir ilmiah, 

eksplorasi 

metode analisis 
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Aspek 

STEAM 

 

Sumber 

Penelitian 

Aspek 

Penelitian 

yang 

Dikaji 

Implementasi 

dalam 

Penelitian 

Manfaat bagi 

Peserta didik 

kandungan 

lemak dan 

gula 

dalam air untuk 

gula 

nutrisi, dan 

kemampuan 

menerapkan 

sains dalam 

kehidupan 

sehari-hari 

Arts (Romdani & 

Wahyuni, 

2023) 

Pembuatan 

media 

visual 

untuk 

edukasi 

Merancang 

poster visual 

edukatif yang 

bertujuan untuk 

menyampaikan 

urgensi 

konsumsi 

makanan halal 

dan sehat, 

dengan 

menekankan 

manfaat 

-nya bagi 

kesehatan serta 

langkah-langkah 

dalam memilih 

makanan yang 

aman untuk 

dikonsumsi 

Melatih 

kemampuan 

menyampaikan 

pesan edukatif 

melalui media 

visual 

Arts (Endah & 

Suryaningsih, 

2023) 

Visualisasi 

data hasil 

eksperimen 

Membuat 

infografis dari 

hasil uji 

kandung 

-an makanan, 

menyaji 

-kan data dalam 

bentuk grafik, 

diagram, dan 

tabel 

Mendorong 

kemampuan 

interpretasi 

data, 

menyajikan 

informasi 

ilmiah secara 

menarik dan 

mudah 

dipahami 

Arts (Fatihah & 

Ruhiat, 2023) 

Kampanye 

makanan 

sehat 

melalui 

media 

digital 

Membuat video, 

brosur, atau 

konten media 

sosial untuk 

mengampanyek

an pentingnya 

makanan sehat 

Mengembangka

n keterampilan 

digital, berpikir 

kritis, dan 

kemampuan 

menyampaikan 

pesan edukatif 



Journal of Science Education, Technology, and Innovation (JSETI) 1,  
1 (January, 2026): 24-38 

Website: https://ejournal.uinsgd.ac.id/index.php/jseti  
 

32 
 

Aspek 

STEAM 

 

Sumber 

Penelitian 

Aspek 

Penelitian 

yang 

Dikaji 

Implementasi 

dalam 

Penelitian 

Manfaat bagi 

Peserta didik 

kepada publik 

Arts (Pipit 

Muliyah, 

2020) 

Pembuatan 

media 

visual 

untuk 

edukasi 

Melengkapi 

poster dengan 

ilustrasi yang 

informatif, 

slogan 

persuasif, serta 

panduan praktis 

dalam memilih 

produk sehat, 

khususnya di 

lingkungan 

sekolah 

Mengembangka

n keterampilan 

kreatif dan 

komunikasi 

visual, serta 

berkontribusi 

dalam memban 

-gun kesadaran 

kolektif menge 

nai pentingnya 

pola konsumsi 

sehat dan halal 

Arts, 

Mathem-

atics, 

Technol-

ogy 

(Endah & 

Suryaningsih, 

2023) 

Visualisasi 

perbanding

an 

kandungan 

gizi 

Menyajikan 

hasil penelitian 

dalam bentuk 

grafik batang, 

diagram 

lingkaran, atau 

tabel 

perbandingan 

guna 

menggambarkan 

perbedaan kadar 

lemak dan gula 

pada berbagai 

jenis makanan 

Mempermudah 

interpretasi 

data, 

meningkatkan 

kemampuan 

komunikasi 

visual, dan 

membantu 

peserta didik 

menyampaikan 

temuan dengan 

cara yang 

menarik dan 

informatif. 

Science, 

Mathem-

atics 

(Rahayu et 

al., 2023) 

Analisis 

kandungan 

lemak dan 

gula dalam 

makanan 

Mengumpulkan 

data kandungan 

lemak dan gula 

dari berbagai 

makanan, lalu 

menganalisis 

data tersebut 

untuk 

menentukan 

kategori 

makanan sehat 

dan tidak sehat 

berdasarkan 

Memahami 

perbedaan 

kandu 

-ngan gizi, 

mengembangka

n keterampilan 

analisis, dan 

mengidentifikas

i pola makan 

yang lebih sehat 

sesuai prinsip 

gizi seimbang 
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Aspek 

STEAM 

 

Sumber 

Penelitian 

Aspek 

Penelitian 

yang 

Dikaji 

Implementasi 

dalam 

Penelitian 

Manfaat bagi 

Peserta didik 

nilai gizinya 

Mathem-

atics, 

Technol-

-ogy, 

Social 

Sciences 

(Miladanta et 

al., 2024) 

Perhitungan 

persentase 

makanan 

halal di 

kantin 

sekolah 

Melakukan 

survei terhadap 

produk makanan 

di kantin 

sekolah dan 

menghitung 

persentase 

makanan yang 

memiliki 

sertifikasi halal 

Meningkatkan 

kesadaran akan 

pentingnya 

penyediaan 

makanan halal 

dan sehat serta 

mengasah 

kemampuan 

pengumpulan 

dan analisis data 

melalui metode 

survei 

 

Berbagai penelitian 

menunjukkan bahwa penerapan 

model pembelajaran STEAM 

(Science, Technology, 

Engineering, Arts, and 

Mathematics) dalam literasi halal 

memberikan manfaat yang 

signifikan. Pendekatan ini tidak 

hanya meningkatkan pemahaman 

peserta didik terhadap konsep 

halal dari sisi ilmiah dan 

teknologi, tetapi juga mendorong 

kreativitas, pemecahan masalah, 

serta keterampilan berpikir kritis 

(Amelia & Marini, 2022). 

Integrasi dengan berbagai disiplin 

ilmu, peserta didik dapat melihat 

keterkaitan antara prinsip halal 

dan aspek kehidupan sehari-hari 

secara lebih holistik dan 

kontekstual seperti, (1) 

Mengintegrasikan nilai-nilai Islam 

dalam pembelajaran sains 

membantu peserta didik 

memahami pentingnya memilih 

makanan halal, tidak hanya dari 

segi kesehatan tetapi juga dari 

aspek spiritual, sehingga 

menumbuhkan kesadaran etis dan 

tanggung jawab sebagai konsumen 

cerdas dalam kehidupan sehari-

hari. (2) STEAM mendorong 

peserta didik untuk lebih aktif 

dalam pembelajaran, 

meningkatkan keterlibatan peserta 

didik. Studi yang dilakukan oleh 

Andi Agusniatih menunjukkan 

bahwa peserta didik yang belajar 

dengan pendekatan STEM lebih 

antusias dibandingkan dengan 

metode tradisional (Agusniatih, 

2022). (3) Melalui eksperimen 

langsung dan eksplorasi konsep 

ilmiah, peserta didik dapat 

memahami peran sains dalam 

menentukan kehalalan suatu 

produk sekaligus memperoleh 

pengalaman belajar yang nyata 

dan aplikatif dalam kehidupan 

sehari-hari. (4) Melalui penerapan 
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metode eksperimen dan analisis 

data, peserta didik diajak untuk 

berpikir secara lebih kritis dalam 

menilai kehalalan suatu produk, 

serta menganalisis label dan 

informasi nutrisi dengan lebih 

mendalam untuk menentukan 

kelayakan konsumsi suatu 

makanan. (5) Pembelajaran 

berbasis proyek dalam STEAM 

mendorong pengembangan 

keterampilan berpikir kritis, kerja 

sama, dan kreativitas, di mana 

peserta didik terbiasa bekerja 

dalam kelompok untuk 

menyelesaikan proyek rekayasa 

atau eksperimen ilmiah yang 

berkaitan dengan makanan halal.  

Pendekatan STEAM dalam 

literasi halal tidak hanya 

meningkatkan pemahaman 

akademik peserta didik, tetapi juga 

membentuk karakter etis, 

keterampilan analitis, dan 

kesiapan menghadapi tantangan di 

abad ke-21 (Kartika et al., 2022; 

Nuragnia et al., 2021; Shabrina & 

Sholihah, 2022). 

KESIMPULAN 
Penerapan pendekatan 

STEAM dalam pembelajaran IPA 

di sekolah dasar memiliki potensi 

besar untuk meningkatkan literasi 

halal peserta didik melalui 

kegiatan eksperimen ilmiah, 

pemanfaatan teknologi, dan 

perancangan alat sederhana. 

Pendekatan ini tidak hanya 

mendorong penguasaan konsep 

secara kontekstual, tetapi juga 

mengembangkan keterampilan 

berpikir kritis, kreatif, dan 

pemecahan masalah pada peserta 

didik. Penelitian mengenai 

keterlaksanaan pembelajaran 

STEAM dalam konteks literasi 

halal masih terbatas, terutama 

yang bersifat eksperimen serta 

pengembangan modul 

pembelajaran konkret pun belum 

banyak dilakukan. Selain itu, 

integrasi antara sains dan nilai-

nilai Islam dalam literasi halal 

serta kesadaran sikap konsumsi 

belum dieksplorasi. Sebagian 

besar studi masih berfokus pada 

aspek kognitif, sementara 

pengaruh STEAM terhadap sikap, 

kesadaran, dan perilaku konsumsi 

halal siswa belum dikaji 

dampaknya, begitu pula 

pemanfaatan teknologi modern 

seperti kecerdasan buatan (AI) 

yang digunakan untuk mendeteksi 

kehalalan produk. Oleh karena itu, 

dibutuhkan pengembangan modul 

yang integratif, pelatihan guru 

yang memadai, serta kolaborasi 

dengan lembaga sertifikasi halal 

dan industri pangan guna 

mendukung implementasi 

STEAM yang efektif dan relevan 

dengan kehidupan nyata peserta 

didik. 
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